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Uvod
Projekt “EcoMystery”

Projekt EcoMystery vznikol z presvedcenia, Ze vzdeldvanie deti zohrava klicovu ulohu
pri rieSeni klimatickej krizy. Deti dneska zdedia vyzvy zajtrajska — a je nevyhnutné vybavit
ich uz v rannom veku vedomostami a nastrojmi potrebnymi na to, aby na tieto problémy
vedeli reagovat. Posilfiovanim uditelov v digitalnych zru¢nostiach a inovativnych, na
Ziaka zameranych metddach vyucby sa snazime pomdct im efektivne sprostredkovat
jednak naliehavost krizy, ale aj moZnosti pozitivneho konania. Tymto sposobom
prispievame k formovaniu spolo¢ného globalneho obdcianskeho vzdelavania, ktoré
pripravuje ziakov zakladnej a strednej Skoly, aby sa stali informovanymi a zodpovednymi
lud'mi, ktori sa staraju o udrzatelnu buduicnost nasej planéty.

Nasim hlavnym cielom je poskytnut pedagdégom putavé, interaktivne aktivity do triedy,
ktoré skimaju mnohé dimenzie klimatickych zmien — od zakladnych vedeckych
mechanizmov aZ po ich spolo¢enské a ekologické dopady. Ustrednym prvkom tohto
pristupu je vyuzivanie digitalnych unikovych hier, ktoré prostrednictvom gamifikacie
robia ucCenie dynamickejSim a zapamatatelnejSim. Tieto imerzivne zazitky podporuju
kritické myslenie, spolupracu a hlbsie porozumenie, ¢o vedie k silnejsSim a trvalejSim
vzdelavacim vysledkom nez tradicné prednaskové metody.

Hlavnymi vystupmi projektu EcoMystery su:

e Sprava o zistovani potrieb (Needs Discovery Report), ktora skima potrebu
efektivnejSieho vzdelavania o dopadoch klimatickej krizy.

e Program rozvoja ucitelov (Teachers Advancement Program), zamerany na
buduce scenare klimatickej krizy, tréning implementacie vzdelavacich fyzickych a
digitalnych unikovych hier a spésoby, ako prostrednictvom nich posilnit
obciansku angazovanost Ziakov.

e Kurz ,Unik pred klimatickou krizou” (,Escape the Climate Crisis”), ktory
ponukne mnozstvo zmysluplnych vzdelavacich skusenosti.

e Platforma EcoMystery s tematickymi digitalnymi Unikovymi hrami sdvisiacimi s
dopadmi klimatickej krizy.




Na nasledujucich strandch sa nachddzaju odporucania, ktoré vyplynuli z prieskumov a
fokusovych skupin s ucitelmi a dalSimi klu€¢ovymi zainteresovanymi aktérmi.

Mnohi ucitelia uvadzaju nedostatok sebaddvery pri vyucovani
vedeckych zakladov, socio-ekonomickych dopadov, ako aj etickych a
kultdrnych dimenzii klimatickej zmeny.

Investicie do cieleného profesijného rozvoja a Skoleni m6zu vyrazne
posilnit schopnost ucitelov poskytovat kvalitné vzdelavanie o klime.
Vybavenim pedagdégov odbornymi vedomostami aj pedagogickymi
stratégiami mdzeme zabezpedlit presnejsie, putavejsie a ucinnejsie
vyucovanie — ¢o povedie k vyssej kvalite vzdelavacich vysledkov u
Ziakov

Ucitelia C¢asto zapasia s tym, aby v ramci uz preplneného kurikula
dokazali naplno pokryt zloZitost a Sirku tém klimatickej zmeny. Tato
zodpovednost pritom cCasto zostava na uciteloch STEM predmetov, z
ktorych mnohi citia, Ze klimatické vzdeldvanie by nemalo spocivat
vylu€ne na ich pleciach.

- I Na vyvaZzenie tohto stavu by sa témy klimatickej zmeny mali
systematicky prepdjat s viacerymi predmetmi a spracuvat
prostrednictvom rozmanitych pedagogickych metdd. Takéto rieSenie
nielen spravodlivejSie rozdeluje zodpovednost medzi uditelov, ale
zaroven poskytuje Ziakom komplexnejSiu vzdelavaciu skisenost.
Posiliuje to aj vnimanie, Ze klimatickda zmena nie je iba vedecky Ci
environmentdlny problém — ale mnohorozmerna vyzva, ktora sa
dotyka roéznych aspektov ich kazdodenného Zivota.




Uditelia, Ziaci aj rodiny jasne vyjadruju potrebu interaktivnejsich a

zazitkovych pristupov ku klimatickému vzdelavaniu. Tradi¢né metddy, %{
ako su prednadsky Ci pasivne sledovanie dokumentarnych filmov, ¢asto §\\
nedokazu zaujat Ziakov ani im pomoct naplno pochopit zloZitost a {?

naliehavost klimatickych problémov.

Podpora partnerstiev §kél s miestnymi komunitnymi organizaciami a
umoznenie pravidelnych exkurzii moze Ziakom priniest praktické
skusenosti, ktoré robia klimatickl zmenu hmatatelhou a relevantnou.
Takéto prepojenie s realnym svetom nielen prehlbuje porozumenie,
ale zaroven posiliiuje u Ziakov pocit, Ze aj oni moZu prispiet k
rieSeniam klimatickej krizy vo svojich vlastnych komunitach.

Ziaci aj utitelia ozna¢ili gamifikaciu za sfubny, no zatial malo vyuZivany
pristup v klimatickom vzdeldvani. Takmer vsetci Ziaci suhlasili, zZe
zapojenie hier do uéenia by zvysilo ich zaujem a motivaciu venovat sa
tejto téme.

Podpora vyuzivania fyzickych aj digitalnych hier na vyu¢ovani méze
vyrazne posilnit efektivnost klimatického vzdeldvania. Ucenie
zalozené na hre podporuje aktivnu ucast, kritické myslenie a rieSenie
problémov — zrucnosti, ktoré mozu pripravit Ziakov stat sa
vsestrannymi ob¢anmi zajtrajska.



Mnohi Ziaci maju pocit, Ze individualne konanie ma len maly vplyv na
zmierfiovanie klimatickej zmeny, ¢o mbzZe viest k pocitom
bezmocnosti a nezaujmu. Tento pocit bezvychodiskovosti podkopdava
ich motivaciu podnikat zmysluplné kroky.

Na jeho prekonanie by klimatické vzdeldvanie malo ist nad rdmec
vysvetlovania pricin a désledkov krizy. Ucitelia a vedenie skol by mali
zabezpecit, aby ucivo zdoérazriovalo silu kolektivheho konania a
poukazovalo na to, Ze individudlne rozhodnutia — ked' sa zndsobia v
ramci  komunit — mOZu vyznamne prispiet k zniZeniu
environmentalnych skod a posilnit Ziakov v presvedceni, Ze mozu byt
sucastou riesenia.

Mnohi rodicia a rodiny maju pocit, Ze im chybaju vedomosti a istota
na to, aby sa mohli zmysluplne zapajat do rozhovorov s detmi o
klimatickej zmene, ¢o obmedzuje prileZitosti na premyslené a
informované diskusie vdomdacom prostredi.

Spristupnenie vzdeldvacich materidlov a organizovanie komunitnych
vzdelavacich aktivit moze pomoct preklenut tuto medzeru, podporit
silnejSi  medzigeneracny dialég a vytvorit spoloény pocit
zodpovednosti a angazovanosti v ramci rodin.
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